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Introducciéon

Resumen

El presente documento tiene por objetivo describir la instalacion, configuracién, uso, y
las limitaciones del software Polimnia.

Polimnia es un CAQDAS desarrollado por Erick Castillo Bastias, que estd basado en
un modelo de complejidad argumentativa, modelo realizado por el Dr. Cristian Noemi
Padilla y Mg. Sebastian Rossel Salas, creado en el proyecto Fondecyt N° 1130584: “Valor,
funcién y complejidad argumentativa en estudiantes universitarios chilenos: el caso en las
regiones de Coquimbo y Metropolitana”.

La seccién 1 describe la instalacién de la plataforma JAVA y el software Polimnia.

La seccién 2 describe la ubicacién a nivel de interfaz grafica, de la mayoria de las
funciones de Polimnia.

La seccion 3 describe el uso de Polimnia, en lo que respecta al corpus, sus elementos,
y la importacién de un corpus construido en Atlas.ti version 5.

La seccion 4 describe las limitaciones especificas de Polimnia.

Glosario

Es mnecesario conocer algunos términos antes de describir la utilizacion de Polimnia,
términos que seran utilizados en el resto de este documento.

Si usted observa el documento de Memoria de Titulo de Polimnia, notara que existen
otros términos distintos a los mencionados en este manual de usuario. Para aclarar, existe
una la analogia entre los términos del documento de Memoria de Titulo y este manual de
usuario, que es la siguiente:

Memoria de Titulo | Manual de usuario

Corpus Corpus

Documento primario | Documento primario

Cita Proposicién

Hyperlink N.C.A. (Nivel de Compleji-
dad Argumentativa)

Codigo Codigo

Codelink Tipo de relacion

Familia de Cédigos Categorias

Memos Anotaciones

Rango de texto Rango de texto

Es necesario recalcar que los términos listados en columna izquierda de la tabla, estan
definidos en el documento de Memoria de Titulo.

1 Instalacion

1.1 Instalacion de Java

Para ejecutar Polimnia es necesario tener instalada la plataforma JAVA, especificamente
la JRE version 7 update 80 o una version superior. Si esta instalada, vaya a la seccion 2.
En caso de no tener instalado JAVA, dirfjase a la siguiente url:



http://www.oracle.com/technetwork/es/java/javase/downloads/index.html

y presione al botén Download que contiene la palabra JRE encima de él, de esta manera
ird a la seccién de descargas de la JRE.

Hecho esto, escoje el instalador de acuerdo a su sistema operativo y procede a instalar
JAVA.

1.2 Instalacion de Polimnia

Polimnia no requiere ser instalado, el ejecutable que usted posee es el software en si y no
un instalador.

2 Funciones

En la siguiente se muestra la apertura de un corpus, visualizando un documento primario
de texto plano:
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Lo que esté encerrado con un rectangulo rojo corresponde al nombre del corpus abierto,
en este caso, se llama Mi corpus.

Se ha marcado con nimero rojo las partes importantes que respectan a funcionalidades
del software, las cuales se describirdan a continuacion:

1: Barra de mentu. Desde alli se accede a varias funciones que respectan a los documentos
primarios, codigos, catergorias, anotaciones, esquemas, informacién del software e
informacion estadistica del corpus.

2: Barra de herramientas llamada Corpus.
3: Lista de los documentos primarios que tiene el corpus abierto.
4: Barra de herramientas llamada Proposiciones.

5: Lista de proposiciones del documento primario de texto seleccionado.
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Botén que actualiza el texto de una proposicién, pertenece a la barra Proposiciones.
Botoén que elimina una proposicion, pertenece a la barra Proposiciones.
Barra de herramientas llamada N.C.A.

Botén que permite agregar un vinculo entre 2 proposiciones (nivel de complejidad
argumentativa), pertenece a la barra N.C.A.

Lista de las N.C.A.

Botén que elimina la N.C.A. seleccionada en la lista de N.C.A.

Barra de herramientas llamada Grafos.

Boton que permite visualizar el grafo segin el rango de texto seleccionado.

Lista de rangos de texto.

Botén que elimina el rango de texto seleccionado en la lista de rangos de texto.
Numeros de lineas de texto del documento primario de texto seleccionado.

Panel de texto que muestra el contenido del documento primario de texto seleccionado.

Panel de dibujo que muestra las posiciones relativas de las proposiciones en el con-
tenido del documento primario, cada proposicion es situada en la mitad de la iltima
linea de texto y la primera linea de texto de su texto respectivo.

Para hacer més notoria la separacion de las barras de herramientas, se muestra la

siguiente imagen:

.
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e Rectangulo negro: barra de herramientas Corpus.
e Rectangulo azul: barra de herramientas Proposiciones.
e Rectangulo rojo: barra de herramientas N.C.A.

e Rectangulo verde: barra de herramientas Grafos.



3 Uso

3.1 Corpus

En esta subseccion, se describira las funcionalidades asociadas a la creacién, apertura,
importacion y guardado de un corpus, y ademds, la funcién que permite generar un
€X0Corpus.

3.1.1 Crear

Para crear un corpus, vamos a Inicio — Nuevo Corpus. En la ventana que se abrird,
ingresamos el nombre del corpus y hacemos clic en el boton Crear.

3.1.2 Abrir

Para abrir un corpus, vamos a Inicio — Abrir Corpus. En la ventana que se abrird,
buscamos la carpeta donde se encuentra almacenado el corpus que se desea abrir, se
selecciona el corpus y se hace clic en el botén Abrir.

La funcién Abrir abre los corpus creados por Polimnia.

Es importante senalar que Polimnia solo puede mantener abierto 1 corpus a la vez.

3.1.3 Importar

Permite importar un corpus creados por Atlas.ti versién 5.2. Para usar esta funcién, vamos
a Inicio — Importar corpus de Atlas.ti. En la ventana que se abrird, buscamos la
carpeta donde se encuentra almacenado el corpus (creado en Atlas.ti) que se desea abrir,
se selecciona el corpus y se hace clic en el botén Abrir.

3.1.4 Guardar

El guardado de un corpus se realiza automaticamente: cada vez que se realiza un cambio
en el corpus, Polimnia guarda esos cambios automaticamente, debido a esa razén no hay
un boton de guardado.

3.1.5 Generar Exocorpus

Por defecto, los corpus creados en Polimnia son endocorpus.

Si se esta trabajando con un endocorpus, se habilitara la opcién Generar Exocorpus,
de lo contrario no se habilitara puesto que el corpus que se estda trabajando ya es un
€X0COorpus.

Para generar un exocorpus, vamos a Inicio — Generar Exocorpus. Hecho esto, se
mostrara un mensaje diciendo que el corpus fue generado correctamente.

3.2 Elementos de un corpus
3.2.1 Documento primario

Polimnia soporta 3 tipos de documento primario: texto (.txt), imagen (.png, .jps,
.gif) y audio (.wav).
Un documento primario no puede ser editado una vez que es agregado al corpus.



Tanto la agregacion como la eliminacién de un documento primario a un corpus se hace
desde Polimnia, tal que Polimnia debe tener abierto el corpus para realizar las respectivas
funciones.

3.2.1.1 Agregar un documento primario

Documento primario de texto Para abrir un documento primario de texto plano,
vamos a Documentos — Agregar — Texto. En la ventana que se abrird, buscamos la
carpeta donde se encuentra almacenado el documento primario de texto que se desea
agregar, se selecciona el documento y se hace clic en el botén Abrir.

Cada vez que se desee agregar un documento primario de texto al corpus que estd
abierto, se debe realizar el procedimiento descrito en el parrafo anterior.

Documento primario de imagen Para abrir un documento primario de imagen,
vamos a Documentos — Agregar — Imagen. En la ventana que se abrird, buscamos la
carpeta donde se encuentra almacenado el documento primario de imagen que se desea
agregar, se selecciona el documento y se hace clic en el botén Abrir.

Cada vez que se desee agregar un documento primario de imagen al corpus que esta
abierto, se debe realizar el procedimiento descrito en el parrafo anterior.

Documento primario de audio Para abrir un documento primario de audio, va-
mos a Documentos — Agregar — Imagen. En la ventana que se abrira, buscamos la
carpeta donde se encuentra almacenado el documento primario de audio que se desea
agregar, se selecciona el documento y se hace clic en el botén Abrir.

Cada vez que se desee agregar un documento primario de audio al corpus que esta
abierto, se debe realizar el procedimiento descrito en el parrafo anterior.

3.2.1.2 Eliminar un documento primario Para eliminar un documento primario
que esta en el corpus abierto, hay que seleccionar en la lista Corpus el nombre del docu-
mento primario que se desea eliminar, y luego ir a Documentos — Eliminar.

3.2.2 Proposicién

Una proposicion pertenece solo a 1 documento primario de texto.
Una proposicion solo se puede crear si el corpus abierto contiene al menos 1 documento
primario de texto.

3.2.2.1 Crear Para crear una proposicién, seleccionamos el documento primario de
texto en el cual queremos crear la proposicion, luego seleccionamos el texto de la proposicion
y sobre el texto seleccionamos la opciéon Crear Proposicién.

3.2.2.2 Visualizar Para ver las proposiciones creadas, vamos a la lista de proposi-
ciones y hacemos clic sobre ella. Se mostraran todas las proposiciones creadas en el
documento primario de texto seleccionado.

Cuando se selecciona una proposicién de la lista de proposiciones, Polimnia se posi-
ciona en la parte del documento primario en la que se ubica el texto de la proposicion,
seleccionado a su vez el texto de dicha proposicion.



3.2.2.3 Modificar Para modificar una proposicién, seleccionamos la proposicion de la
lista de proposiciones del documento primario de texto seleccionado, luego seleccionamos
el nuevo texto de la proposiciéon y finalmente hacemos clic en el botén que modifica el
texto de una proposicion, botén perteneciente a la barra de herramientas Proposiciones.

3.2.2.4 Eliminar Para eliminar una proposicion, seleccionamos la proposicién de la
lista de proposiciones del documento primario de texto seleccionado, y luego presionamos
el boton que elimina una proposicion, botén perteneciente a la barra de herramientas
Proposiciones.

3.2.3 Nivel de Complejidad Argumentativa

3.2.3.1 Crear Para crear un N.C.A. y establecer un vinculo entre 2 proposiciones,
hacemos clic sobre el botén que crea N.C.A., boton perteneciente a la barra de herramien-
tas N.C.A. En la ventana que se abrird, seleccionamos las proposiciones que queremos
vincular, seleccionamos el tipo de vinculo, y presionamos el botén Agregar.

3.2.3.2 Visualizar Para visualizar los N.C.A de un documento primario de texto,
seleccionamos la lista de N.C.A, ubicada en la barra de herramientas N.C.A.

3.2.3.3 Modificar A un N.C.A solo se le puede modificar el tipo de vinculo.

Para modificar un N.C.A, vamos a la barra de herramientas N.C.A, seleccionamos el
N.C.A que queremos modificar y hacemos clic sobre el botén que modifica los N.C.A.
Hecho esto, aparecera una ventana en la que mostrard los datos del N.C.A, y en Nuevo
tipo link se debe seleccionar el nuevo tipo de vinculo que tendra el N.C.A. seleccionado.

3.2.3.4 Eliminar Para eliminar un N.C.A, seleccionamos en la lista de N.C.A, el
N.C.A que queremos eliminar y presionamos el botén que elimina un N.C.A, botén que
estd ubicado en la barra de herramientas N.C.A.

3.2.4 Cddigo

3.2.4.1 Crear Para crear un cédigo, vamos a Cédigos — Nuevo. En la nueva ventana
que se abrira, ingresamos el nombre y la descripcién del codigo, luego de ello hacemos clic
en el botén Crear.

3.2.4.2 Visualizar Para visualizar los cédigos, vamos a Cédigos — Listado. En
la nueva ventana que se abrira, se mostrara un listado con el nombre y la cantidad
de proposiciones asociadas que tiene cada cédigo. Cuando se selecciona un codigo, se
muestra la descripcion del codigo y se muestra el listado de proposiciones asociadas al
cédigo seleccionado. Cuando selecciona una proposicion asociada al coédigo seleccionado,
se muestra el texto de esa proposicion.

3.2.4.3 Modificar Para modificar un cédigo, se otorgan 2 opciones: modificar el
nombre y/o la descripcidn, o asociar/desasociar proposiciones a un cédigo.

Para modificar el nombre y/o descripcién de una categoria, vamos a Categorias —
Nombre y/o descripcién. En la nueva ventana que se abrird, se mostrara un listado
de los codigos creados, seleccionamos el cdédigo que deseamos modificar, modificamos el



nombre y/o la descripcion del cédigo seleccionado y presionamos el botén Modificar
Cédigo.

Para asociar/desasociar codigos a una categoria, vamos a Categorias — Asociacién
de Proposiciones con Cédigos. En la nueva ventana que se abrird, se mostrard un
listado de los codigos creados. Ademads, se mostraran 2 listados: un listado llamado
Proposiciones asociadas el cual mostrara todas las proposiciones asociadas al cédigo
seleccionado, y un listado llamado Proposiciones el cual muestra todas las proposiciones
del corpus. Para asociar el codigo seleccionado con una proposicion, seleccionamos una
proposicién del listado Proposiciones y hacemos clic en el botén que apunta hacia la
izquierda. Para desasociar una proposicién del cédigo seleccionado, seleccionamos una
proposiciéon que esta en el listado Proposiciones asociadas y presionamos el botén que
apunta hacia la derecha. Cabe destacar que cuando se selecciona una proposicion, de
cualquiera de los 2 listados, se mostrara el texto de dicha proposicién mostrando ademas
el nimero de linea de cada linea de texto de la proposicion.

3.2.4.4 Eliminar Para eliminar un cdédigo, vamos a Cédigos — Eliminar. En la
nueva ventana que se abrird, se mostrara un listado con el nombre de los cédigos. Cuando
seleccione un c6digo, se mostrara su descripcion. Para eliminar el cédigo seleccionado,
haga clic en el boton Eliminar Cédigo.

3.2.5 Tipo de relacién

3.2.5.1 Crear Paracrear un tipo de relacién, vamos a C6digos — Tipos de relacién
— Nuevo. En la ventana que se abrira, seleccionamos los 2 cédigos que queremos vincular,
seleccionamos el tipo de vinculo y presionamos el botén Agregar.

3.2.5.2 Visualizar Para crear un tipo de relacién, vamos a Cédigos — Tipos de
relacién — Listado. En la ventana que se abrird, se mostrara el listado de tipos de
relacién.

3.2.5.3 Modificar Para modificar los tipos de relacién, vamos a Cédigos — Tipos
de relacién — Modificar. En la ventana que se abrird, se mostrara el listado de tipos
de relacién. Del listado, seleccionamos el tipo de relacién que queremos modificar, y en
Nuevo tipo link seleccionamos el nuevo tipo de vinculo que tendra el tipo de relaciéon
seleccionado. Finalmente, presionamos el botén Modificar.

3.2.5.4 Eliminar Para eliminar un tipo de relacién, vamos a Cédigos — Tipos de
relacién — Modificar. En la ventana que se abrira, se mostrara el listado de tipos de
relacién. Del listado, seleccionamos el tipo de relacién que queremos eliminar y presion-
amos el botén Eliminar.

3.2.6 Categoria

3.2.6.1 Crear Una categoria puede ser creada sin tener algiin cédigo creado.

Para crear una categoria, vamos a Categorias — Nueva. En la nueva ventana que se
abrird, ingresamos el nombre y la descripcion de la categoria, luego de ello hacemos clic
en el botén Crear.



3.2.6.2 Visualizar Para visualizar las categorias, vamos a Categorias — Listado.
En la ventana que se abrira, se mostrara el listado de categorias, mostrando el nombre
y la cantidad de cédigos que tiene cada categoria. Cuando selecciona una categoria, se
muestran los cédigos asociados y la cantidad de codigos asociados.

Ademas, cuando selecciona una categoria, se muestra disponible la opcién Mostrar
Grafo (se muestra un botén llamado Mostrar Grafo) que muestra la red de cédigos
asociados de la categoria seleccionada. Si hace clic en ese botén, se mostrara una ventana
que graficard el grafo de la categoria seleccionada, mostrando los tipos de relaciones que
hay entre los codigos asociados de la categoria seleccionada, permitiendo ademas exportar
el grafo como una imagen en formato PNG.

3.2.6.3 Modificar Para modificar una categoria, se otorgan 2 opciones: modificar el
nombre y/o la descripcion, o asociar/desasociar cédigos a una categoria.

Para modificar el nombre y/o descripcion de una categoria, vamos a Categorias —
Nombre y/o descripcién. En la nueva ventana que se abrird, se mostrarda un listado
de las categorias creadas, seleccionamos la categoria que deseamos modificar, modifi-
camos el nombre y/o la descripcién de la categoria seleccionada y presionamos el botén
Actualizar.

Para asociar/desasociar cddigos a una categoria, vamos a Categorias — Modificar
cédigos asociados. En la nueva ventana que se abrird, se mostrara un listado de las cat-
egorias creadas. Ademads, se mostraran 2 listados: un listado llamado Cédigos asociados
el cual mostrara todos los cédigos asociados a la categoria seleccionada, y un listado lla-
mado Todos los Cédigos el cual muestra todos los cédigos del corpus. Para asociar
la categoria seleccionada con un cédigo, seleccionamos un codigo del listado Todos los
Cédigos y hacemos clic en el botén que apunta hacia la izquierda. Para desasociar un
codigo de la categoria seleccionada, seleccionamos un cédigo que esta en el listado Cédigos
asociados y presionamos el botén que apunta hacia la derecha.

3.2.6.4 Eliminar Para eliminar una categoria, vamos a Categorias — Eliminar.
En la ventana que se abrira se mostrara el listado de categorias creadas, seleccionamos la
categoria que se desea eliminar y hacemos clic en el botéon Eliminar.

Para crear una categoria, vamos a

3.2.7 Anotacion

3.2.7.1 Crear Para crear una anotaciéon, vamos a Anotaciones — Nueva. En la
ventana que se abrird, escribimos el nombre de la anotacion, seleccionamos el tipo de
anotacion, y escribimos la descripcién de la anotacion. Finalmente, presionamos el boton
Crear.

3.2.7.2 Visualizar Para visualizar las anotaciones creadas, vamos a Anotaciones —
Listado. Se abrirda una ventana con el listado de anotaciones creadas en el corpus.

3.2.7.3 Modificar Para modificar una anotacion, vamos a Anotaciones — Modificar.
En la ventana que se abrird, seleccionamos la anotacion que queremos modificar, modifi-
camos los datos de la anotacion y presionamos el botén Actualizar.

10



3.2.7.4 Eliminar Para eliminar una anotaciéon, vamos a Anotaciones — Eliminar.
Se abrirda una ventana con el listado de anotaciones creadas en el corpus, en ella selec-
cionamos la anotacion que queremos eliminar y presionamos el botén Eliminar.

3.2.8 Rangos de Texto y Grafos de proposiciones

4 Limitaciones de Polimnia

Es necesario tener presente las limitaciones del software en lo que respecta a sus funcional-
idades.

e Tamano del corpus: hasta 100 MB.
e Tamano de un documento primario de texto plano: hasta 10 MB.

e Version de JAVA: para que Polimnia se ejecute, se requiere la version 7 update 80
de JAVA, o alguna versiéon superior.
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